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Les agents/systémes cognitifs élaborent Les concepts
I'information qu'’ils délivrent (cf. aussi cognitique) classique

neutre,
plus général

initialement définis dans la théorie de la cognition MCS s’appuient sur des concepts
s qui pour la plupart relévent aussi du monde cognitif (information, modéle, temps).
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* Ce qui est, est. (realits imeductible, a explorer
directement; moyen et objet de I’action)

* Nécessité de modéliser. (Représentation
hyper-simplifiée du réel, pour un but donné, comme

support a la cognition; idem pour le passé, le futur, le
virtuel)

- La cognition nécessite un moteur et

une mémoire dans le réel.
* Le temps n’est qu’une idée (mesure de

la permanence; inverse de la vitesse, qui elle, mesure le
changement)

*Le réel n’est qu’au présent, yc les
menaces et opportunités vitales.

* Menaces et opportunités different en
termes de valeur.

* Les émotions sont les changements
d'objectifs courants que le
synchronlsme au réel impose pour la
survie de I'agent cognitif.
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Permanence

Lois de la physique, de la logique, et des valeurs

Cognitio n (viamodélisation)

Action

Emotion
pour se synchroniser avec le réel*
pour fixer les buts et déclencher Iaction**

"Coeur", Indicateur des valeurs
en jeu (menaces et opportunités)

Mode mixte, ("meta-logique").

wv Domaine émotionel;
’ Lois des valeurs; bon
* partie immergée de I'iceberg (inconscient)

** partie visible de I'iceberg; cf. étymologie d'émotion

Les émotions adaptent a la réalité la priorité des buts
: Sélection

Laréalité est tout ce qui
“E dynamique de

compte et fournit 2
but prioritaire

Cognition (en soi)

pour survivre et changer le monde | pour planifier et conduire |'action

"Muscle", moteur physique

monde physique.
Lois de la nature; vrai

monde cognitif, "non-
physique”. Lois de la logique;

Fagent infrastructure
nécessaire 3 a cogrition.
Laimite clé entre la
réalité et le monde

Meilleure vie cognitif, c'est la
modélisation. qui n'est
possible que pour un
objectifspecifique. Pour
survivre. Iagent doit en

Robots meilleurs

synchrone avec le éel et
valuer la situation. i
nécessaire. de fagon

dynamiue. les émotions

assurent le changement
approprié d objectif
courant.
Infrastructure,
Réali t é moteurs cognitifs, énergie
i
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Menaces! « Ce qui est » Opportunités!
Cadavres cf. Parménide Corps vivants

N Exemples: humain et
robots d'aide
domestique

Les émotions adaptent a la
réalité la priorité des buts
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